ORIGAMI! - GES

Prezentowany w kolejnym odcinku papierowej
sztuki Origami model gesi jest niewgtpliwie naj-
trudniejszy z dotychczas przedstawionych. Najle-
piej jest wiec wyszukad szczegdlnie cienki papier
i wycigé z niego kwadrat o boku okolo 20 em.
Kiadziemy go bialg strong do wierzchu i po wy-
znaczeniu przekatnych zginamy gérng polowe
w ucho krolika, Zgiecie to przedstawiliSmy
w plerwszym odcinku origami (,, MT" 4/86). Po-
dobnie zginamy dolng polowe kwadratu (rys. 3
i 4), a wystajacg klapke przekladamy na prawg
strone modelu i rozkladamy ucho krélika. Zgina-
my rog kwadratu wedlug wyznaczonych linii
i z powrotem skladamy ucho krélika (rys. 5 i 6).
W kroku 7 wykonujemy dwa zgiecia odwrotne,
a w 8 zgniatamy wystajaca klapke. W nastgpnym
kroku odciagamy krawedz klapki maksymalnie
ku dolowi i chowamy utworzony, wystajacy frag-
ment do wnetrza modelu. W kroku 12 wykonuje-
my identyczne czynnofci co w kroku 9, tylko ze na
wiekszg skale. Jest to tzw. zgiecie-platek. Pokaza-
ne na rys, 13 kolejne zgiecie-platek nalezy wyko-
naé szezeg6lnie starannie, by nastepnie wyciagna¢
ze §rodka modelu wszystkie warstwy papieru sty-
kajgee sie z krawedziami zaznaczonymi kropko-
wang linig (rys. 14).

Powstalg w ten sposdb nowa klapke zgniatamy
i znéw wykonujemy zgiecie-platek. Powinni§my
otrzymaé figurke widoczng na rys. 17. W kroku 18
wykonujemy zgiecia odwrotne, przez co na ze-
wnatrz wysung sie skrzydia. Ich tylne warstwy
odginamy w d6l i odwracamy model (rys. 19 20).
W kroku 21 zginamy tuléw wzdtuz az trzech linii
jednoczegnie, przy czym odginane wierzchotki nie
powinny sie spotka¢ nalinii Srodkowej. Nastgpnie
przewezamy szyje (zgiecie-latawiec) i sktadamy
model na pol. W kroku 23 wykonujemy zgigcia
podobnie jak w 21 z tg roznica, Ze na zewnatrz. Od
tej pory wszystkie czynnosei powtarzaé bedziemy
po drugiej stronie modelu, Wyginamy szyje wyko-
nujae dwa zgigcia odwrotne (rys. 24-1). Chowamy
fragment ostatnio utworzonej klapki pod spéd
(rys. 24-11) oraz zgniatamy tylng czes§¢ modelu
w celu utworzenia nog (rys. 24-III). Wykonujemy
nastepnie zgiecie odwrotne formujac glowe oraz
zgiecie-platek (nieco zmodyfikowane - wedlug
pokazanych linii) tworzace zarys nog (rys. 25-I
i 25-I1), W kroku 26 wyciggamy papier z wnetrza
glowy i zginamy nogi na pét. Ostatnig czynnoscig
jest uformowanie dzioba przez zgigcie z faldq (rys.
217-1) oraz zgiecie odwrotne nog (rys. 27-1I).

Jesli wszystko poszlo dobrze otrzymalismy syl-
wetke startujacej do lotu gesi o niemal idealnych
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