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O
statnie spektakularne akcje
policji wymierzone w piratów
spowodowa³y wzrost zaintere-

sowania darmowym oprogramowa-
niem. Wiele osób odkry³o, i¿ lwia
czêœæ komercyjnych programów ma
swoje darmowe odpowiedniki. Nie
zawsze w pe³ni potrafi¹ zast¹piæ
p³atny program, ale dla wielu osób
s¹ kusz¹c¹ alternatyw¹. Zastanów-
my siê, jak mo¿emy oszczêdzaæ,
zapoznaj¹c siê z ofert¹ darmowego
oprogramowania.

S Y S T E M  O P E R A C Y J N Y

Czêœæ osób ju¿ tutaj mo¿e
zachowaæ w portfelu sporo cennego
grosza. Do wyboru mamy kilka dar-
mowych systemów operacyjnych.
Oczywiœcie pierwsza myœl to
„Linux”. 

Linux to darmowy system
operacyjny wywodz¹cy siê od Unik-
sa, czyli wzoru dla wszystkich sys-
temów operacyjnych. Kody Ÿród³o-
we systemu s¹ ogólnie dostêpne
i dlatego powsta³o mnóstwo dystry-
bucji Linuksa. Dziêki temu mamy
do wyboru kilkanaœcie systemów
o wspólnym trzonie, dopasowanych
do ró¿nych wymagañ. Dziêki szyb-
kiemu rozwojowi opowieœci o tym
jak trudny jest Linux, przesz³y ju¿
do historii. Dziœ wk³adaj¹c do napê-
du „p³ytkê z pingwinem”, instaluje-
my w pe³ni multimedialny, dobrze
spolszczony, bardzo stabilny, nowo-

czesny system wraz z tysi¹cami
darmowych aplikacji i bardzo roz-
budowanym systemem pomocy. 

Najpopularniejszymi dystry-
bucjami Linuksa, które dobrze
nadaj¹ siê do u¿ytku domowego, s¹
Mandrake (www.linux-mandrake.
com), Red Hat (www.redhat.com/)
i SuSe (suse.com). Wszystkie one
oferuj¹ prost¹ instalacje, obs³ugê
sprzêtu na zasadzie plug&play oraz
bogaty pakiet oprogramowania.
Wersje instalacyjne pobraæ mo¿na

z Internetu lub zainstalowaæ z CD
do³¹czanych do czasopism kompu-
terowych. 

Du¿¹ popularnoœæ zdoby³ te¿
Knoppix (www.knoppix.net/). Jest
to Linux, który uruchamia siê
z CD. Wystarczy w³o¿yæ p³ytkê do
napêdu i po chwili ju¿ mamy dzia-
³aj¹cy system. Bardzo dobra pro-
pozycja dla tych, którzy chc¹ siê
zapoznaæ z systemem. Nie trzeba
nic instalowaæ, aby zobaczyæ Li-
nuksa w akcji. 

Warto te¿ wspo-
mnieæ o tym, i¿ dla
Linuksa stworzono
emulator systemu Win-
dows. Pozwala on uru-
chamiaæ programy dla
Windows, wiêc jeœli nie
ma wersji programu na
„pingwina”, to zawsze
pozostaje nam emulacja
Windowsa.

Jeœli nadal nie jesteœ
pewien, Czytelniku, czy Linux jest
dla Ciebie, w skrócie wymieñmy, co
bez problemów mo¿na zrobiæ w tym
systemie: mo¿na ogl¹daæ filmy, s³u-
chaæ mp3, nagrywaæ p³yty, two-
rzyæ wszelkie dokumenty biurowe
i prezentacje, programowaæ
w wiêkszoœci jêzyków, tworzyæ
strony www, udostêpniaæ pliki
i korzystaæ z sieci p2p, rozmawiaæ
ze znajomymi na icq i gadu-gadu.
Czy jest coœ, czego nie da siê zro-
biæ w Linuksie? Tak. Bardzo trud-
no go zawiesiæ.

Inne warte zainteresowania
darmowe systemy operacyjne to
multimedialny BeOS i nowoczesny
QNX. Oba mo¿na uruchomiæ z p³yty
bez instalacji, aby przetestowaæ ich
mo¿liwoœci. Warto te¿ zauwa¿yæ,
¿e na stronach Microsoftu mo¿na
zamówiæ testowe wersje oprogra-
mowania. Miêdzy innymi Windows
2003 PL w testowej wersji 120-
dniowej. Taki zainstalowany do
testów system, mimo ¿e bêdzie
dzia³a³ tylko przez cztery miesi¹ce,
jest równie¿ w pe³ni legalny.

O P R O G R A M O W A N I E  
B I U R O W E

Tak jak Windows sta³ siê dla
wielu synonimem systemu opera-
cyjnego, tak MS Office du¿ej liczbie
osób wydaje siê jedynym s³usznym
pakietem biurowym. Oczywiœcie
jego mo¿liwoœci s¹ naprawdê impo-
nuj¹ce, jednak gdy siê dobrze
zastanowiæ, to dochodzi siê do
wniosku, ¿e nie wszystkie te narzê-
dzia s¹ naprawdê potrzebne. 

Czy s ³ysza ³  k toœ o  darmowych procesorach? Bezp ³a tnych
kar tach gra f icznych? Rozdawanych na lewo i  prawo dyskach
twardych? Z  pewnoœci¹  n ie .  W komputerowym œwiec ie  na j -
nowszych technolog i i  wszystko ma swoj¹  cenê.  Wyra¿on¹

w euro,  do larach lub w z ³o tówkach.  Wszystko? Okazu je  s iê ,
¿e  n iezupe ³n ie .  Mimo tego,  ¿e  szanse na o t r zymanie  darmo-

wego procesora  s¹ ma³e ,  to  ju¿  pak ie t  b iurowy za  darmo uda
nam s iê  upo lowaæ.  Darmowe oprogramowanie  jes t  s tare  jak

h is tor ia  komputerów,  a  dz iœ  pr ze¿ywa renesans.
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Najbardziej zbli¿onym do MS
Office pod wzglêdem mo¿liwoœci
jest OpenOffice (www.openoffice.pl).
Program tak jak Linux powstaje na
licencji GPL, czyli jego kody Ÿród³o-
we s¹ dostêpne dla ka¿dego. Polska
wersja programu nosi nazwê Open-
Office PL. W jej sk³ad wchodz¹:
edytor tekstu Writer, arkusz kalku-
lacyjny Calc, program graficzny
Draw oraz Impress, w którym two-
rzymy prezentacje. Si³¹ OpenOffice
jest jego pe³na kompatybilnoœæ
z MS Office. Mo¿emy bez problemu
otwieraæ i zapisywaæ pliki w forma-
cie Worda, Excella i PowerPointa.
Mamy  te¿ mo¿liwoœæ zapisywania
plików PDF (jest to uznany w Inter-
necie standard wymiany informacji,
nie s¹ nim pliki DOC ani inne two-
rzone przez Office).

Czeski program 602 Suite
Home (www.sof tware602.com) to
trzy aplikacje po³¹czone w jeden
pakiet biurowy. 602Text, 602Calc
i 602Photo mimo i¿ nie maj¹ pol-
skiej wersji jêzykowej (oczywiœ-
cie programy przemawiaj¹ do nas
w jêzyku angielskim, nie czes-
kim), s¹ warte zainteresowania.
Rozbudowanym, choæ nieco nie-
przemyœlanym pakietem biuro-
wym jest te¿ EasyOffice. Dla
osób, które szukaj¹ przede wszy-
stkim edytora tekstu, idealny
bêdzie zaœ AbiWord (www.abiso-
urce.com). Program wzorowany
na Wordzie robi na ka¿dym bar-
dzo dobre wra¿enie. Otwiera pliki
Worda, OpenOffice i innych edy-
torów. Dostêpny jest te¿ w pol-
skiej wersji jêzykowej. 

O P R O G R A M O W A -
N I E  
G R A F I C Z N E

Programy graficz-
ne s¹ po biurowych naj-
czêœciej u¿ywanymi. Ist-
nieje kilka aplikacji
uznanych powszechnie
za standard przemys³o-
wy, wszystkie one maj¹
jedn¹ wspóln¹ cechê -
s¹ koszmarnie drogie!
Na szczêœcie do wyboru
mamy kilka dobrych pro-
gramów darmowych.

Sztandarowym
programem w tej kate-
gorii jest GIMP
(gimp.org). GIMP opra-

cowywany by³ oryginalnie dla
Linuksa, ale posta³a te¿ jego Win-
dowsowa wersja (niestety nieco
niestabilna). Program ma bardzo
du¿e, zbli¿one do Photoshopa, mo¿-
liwoœci edycyjne, jednak do filozofii
pracy trzeba siê przyzwyczaiæ. Pro-
fesjonalne zastosowania w przygo-
towaniu materia³ów do druku s¹
niestety wykluczone przez brak
obs³ugi trybu kolorów CMYK.

Bardziej konwencjonalne
podejœcie do grafiki proponuje Serif
Photo Plus (www.freeserifsoftwa-
re.com). To program do rysowania
i obróbki grafiki. Zawiera wbudo-
wane efekty i narzêdzia do tworze-
nia animacji. Wspó³pracuje ze ska-
nerami i aparatami cyfrowymi. 

Jeœli kiedyœ zachwyca³eœ siê
Painterem, byæ mo¿e powinieneœ
zwróciæ uwagê na Piksiê. Pixia to
japoñski program do rysowania
(obs³uguje ca³¹ gamê tabletów gra-
ficznych). Program ma swoj¹ polsk¹
stronê - republika.pl/pixia_polska,
gdzie oprócz informacji o programie
obejrzeæ mo¿na galeriê stworzo-
nych w nim prac. Trzeba przyznaæ,
¿e wiele z nich robi naprawdê du¿e
wra¿enie. Warto siê przyjrzeæ -
i pracom, i samemu programowi.

j a k  n i e  w y d a ć  m a j ą t k u  n a  o p r o g r a m o w a n i e ?

Pawe³ Lorkiewicz jest twór-
c¹ strony o darmowym oprogra-
mowaniu www.freeware.civ.pl.

M³ody Technik: Ludzie
wchodz¹cy na Twoj¹ stronê szukali
raczej dodatków do aplikacji
komercyjnych czy kompleksowych
programów?

Pawe³ Lorkiewicz: Raczej
kompleksowych programów. Wiele
osób poszukuje darmowych  odpo-
wiedników komercyjnych aplikacji,
takich jak edytory tekstu, programy
graficzne, firewalle, antywirusy czy
soft do wypalania p³yt CD-R. S¹ to
szczególnie w³aœciciele ma³ych
firm, którzy chc¹ oszczêdziæ na
wydatkach. Z kolei u¿ytkownicy
domowi, czyli „zwykli” internauci,
poszukuj¹ ma³ych  narzêdzi, które
u³atwiaj¹ korzystanie z Internetu
i systemu Windows -  czyli jak to
nazwa³eœ - dodatków do aplikacji.

MT: Czy zauwa¿asz jakieœ
trendy w rozwoju darmowego opro-
gramowania?

PL: Owszem: Bardzo widocz-
nym zjawiskiem jest powstawanie
coraz wiekszej iloœci oprogramowa-
nia na licencji open source i to od
malutkich programików - gad¿etów,
do du¿ych, wieloplatformowych
projektów. Oprogramowanie to
powstaje niejako w opozycji,
w odpowiedzi na coraz  dro¿sze
i niekoniecznie dobre czy pozba-
wione b³êdów aplikacje komercyj-
ne. Innym zauwa¿alnym trendem
jest wg mnie tworzenie przez pro-
ducentów  komercyjnych progra-
mów, wersji tzw. lite - okrojonej
z pewnych elemenów, ale bêd¹cych
w pe³ni dzia³aj¹cymi, spe³niaj¹cymi
swoj¹ funkcjê aplikacjami.

MT: Czy freeware jest real-
nym zagro¿eniem dla komercyjnych
programów?

PL: Nie s¹dzê, ¿eby taka
sytuacja mia³a kiedykolwiek miej-
sce. Z  doœwiadczenia wiem, ¿e
dotarcie do darmowych programów
nie jest ³atwe  dla przeciêtnego
u¿ytkownika, który nierzadko
nawet nie wie o ich  istnieniu.
Ponadto, komercyjne oprogramowa-
nie jest masowo zakupywane przez
ró¿nego  rodzaju instytucje, firmy,
placówki oœwiatowe - wiêkszoœæ
z nas po  prostu przyzwyczaja siê
do tych aplikacji i nie chce szukaæ
niczego  nowego, alternatywnego,
nawet jeœli jest to lepsze i znacznie
tañsze. " 1155
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Ka¿dy kto u¿ywa CorelDraw
powinien zapoznaæ siê z Sodipodi
(lauris.kaplinski.com). Jest to pro-
gram do tworzenia grafiki wektoro-
wej,  ³¹cz¹cy najlepsze cechy du¿ych
programów komercyjnych, takich jak
CorelDraw czy Adobe Illustrator.
Program mo¿e zapisywaæ do plików
SVG, które maj¹ staæ siê standardem
sieciowej grafiki wektorowej.

3D to specyficzna dziedzina
grafiki. Programy osi¹gaj¹ tutaj hor-
rendalne ceny. Nie dziwi wiêc, i¿
aplikacje darmowe nie s¹ w stanie
zbli¿yæ siê do poziomu najlepszych
aplikacji komercyjnych. Niemniej
dla osób ucz¹cych siê dobrym roz-
wi¹zaniem mo¿e byæ Blender
(www.blender3d.com). Program ten
przyda siê zw³aszcza osobom zaj-
muj¹cym siê projektowaniem grafiki
3d na u¿ytek gier i multimediów -
w tej dziedzinie posiada on funkcjo-

nalnoœæ zbli¿on¹ do najlepszych
aplikacji komercyjnych. Dobre efek-
ty w modelowaniu i animacji osi¹-
gn¹æ mo¿na te¿ z programem 3D
Canvas 6.5 (www.amabilis.com).

Ci, którzy chc¹ zg³êbiæ tajni-
ki grafiki 3D, doceni¹ darmowego
POV-Raya (www.povray.org). Pro-
gram ten wymaga od u¿ytkownika
du¿ej wiedzy, jednak pozwala na
zapoznanie siê z grafik¹ trójwymia-
row¹ „od podszewki”. Tego nie

maj¹ nawet komercyjne aplikacje.
Warto siê zainteresowaæ. 

Program Terragen (www.pla-
netside.co.uk/terragen) podobnie jak
jego komercyjny konkurent Bryce
pozwala na tworzenie fotorealistycz-
nych krajobrazów. Choæ interfejs pro-
gramu nie jest mo¿e najbardziej przy-
jazny, to wyniki pracy s¹ naprawdê
satysfakcjonuj¹ce. Dobry dodatek do
ka¿dego studia graficznego.

Najlepsza przegl¹darka gra-
ficzna warta jest ka¿dej ceny. Tym
lepiej, ¿e IrfanView (www.irfan-
view.com) jest za darmo. Program
nie tylko otwiera wiêkszoœæ plików
graficznych, wideo i dŸwiêkowych,
ale potrafi te¿ przygotowaæ z nimi
prezentacjê czy galeriê www.
Pozwala na proste manipulacje,
a nawet obs³uguje pluginy Photo-
shopa. Jeden z najlepszych progra-
mów freeware.

Drugim rewelacyjnym pro-
gramem w tym dziale jest Virtual-
Dub (www.virtualdub.org). Program
zajmuje siê obróbk¹ wideo. Jeœli
chcemy zmieniæ format (np. skom-
presowaæ), rozdzielczoœæ czy œcie¿-
kê dŸwiêkow¹ w pliku filmowym, ta
aplikacja jest nie do pobicia. Mi³o-
œnikom cyfrowego wideo spodoba
siê te¿ Zwei-Stein (www.thugsat-
bay.com). To potê¿ny edytor wideo.
Mo¿emy w dowolny sposób monto-
waæ filmy, dodawaæ efekty, plansze
tytu³owe i zmienimy œcie¿kê dŸwiê-
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O tworzeniu freeware i shareware opowiada autor TotalCommandera:

Christian Ghisler: Jeœli planujesz napisanie shareware'a, spróbuj
znaleŸæ niszê, w której nie ma dziesi¹tek programów. Minê³o ³adnych parê
lat, zanim Windows Commander sta³ siê tak popularny. Najbardziej praco-
ch³onne nie jest programowanie, lecz odpowiadanie na maile z proœb¹
o pomoc. W ten sposób zbieram wiele bardzo dobrych pomys³ów i staram
siê dodaæ te funkcje, o które u¿ytkownicy prosz¹ najczêœciej. Ca³y czas
staram siê rozwijaæ program bez zmiany istniej¹cej funkcjonalnoœci czy
wymyœlania nowego interface'u w ka¿dej wersji. Dziêki temu u¿ytkownicy
mog¹ korzystaæ z Windows Commandera bez koniecznoœci ci¹g³ego ucze-
nia siê nowego programu. Dodatkowo ca³y czas koncentrujê siê na tym
jednym programie i dodajê do niego wszelkie wymyœlone usprawnienia.

IrfanView to niewiarygod-
nie szybka, intuicyjna i wygodna
przegl¹darka plików. Autorem
programu jest Irfan Skiljan.

M³ody Technik: Jak stworzy-
³eœ IrfanView? Zbieg okolicznoœci,
wynik d³ugich przemyœleñ, czy coœ
innego?

Irfan Skiljan: Stworzy³em
IrfanView spontanicznie podczas
studiów. Na pocz¹tku to by³ bardzo
prosty program - dopiero póŸniej
zmieni³em go w rozbudowany pro-
gram z ogromnymi mo¿liwoœciami.

MT: Czy przygotowujesz
Irfanview wg jakiegoœ planu? Czy
mo¿e wprowadzasz zmiany wtedy,
gdy to jest konieczne? Czy móg³byœ
nam powiedzieæ, nad czym obecnie
pracujesz? Czy IrfanView zaskoczy
nas czymœ nowym?

IS: Nie mam ustalonego pla-
nu. Staram siê konsolidowaæ moje
pomys³y z pomys³ami u¿ytkowni-
ków. Dostajê oko³o 100 e-maili
dziennie z propozycjami i ¿yczenia-
mi odnoœnie programu. Staram siê
z tego wy³uskaæ dobre pomys³y,
które póŸniej l¹duj¹ na liœcie rzeczy
do zrobienia. Ta lista jest ju¿ bar-
dzo d³uga (po tylu latach ;-), wiêc
staram siê dodawaæ zmiany odpo-
wiednie do obecnego stanu rozwo-
ju programu.

MT: Co s¹dzisz o idei Free-
ware? Jak wg Ciebie Freeware
bêdzie wygl¹da³ w przysz³oœci?

Obecnie rozwój prze¿ywa
Adware. Myœlisz, ¿e to mo¿e byæ
przysz³oœæ darmowego oprogramo-
wania? Czy planujesz umieœciæ
reklamy w IrfanView?

IS: Wci¹¿ uwa¿am, ¿e Free-
ware (I freeware tylko do niekomer-
cyjnego zastosowania) ma przy-
sz³oœæ. Wiele osób nie lubi Adware
ze wzglêdu na liczbê narzêdzi
szpieguj¹cych w nich umieszczo-
nych. Nigdy nie umieszczê agre-
sywnej reklamy w IrfanView. Co
najwy¿ej pasywn¹ (tzn. ¿e u¿yt-
kownik mo¿e wybraæ czy chce ogl¹-
daæ reklamy, czy nie).

MT: Masz jakiegoœ informa-
tycznego guru? Czy jest ktoœ, czyja
praca robi na Tobie wra¿enie?

IS: Podziwiam Linusa Tor-
waldsa I innych guru linuksowych,
ale tak¿e podziwiam Billa Gatesa,
bo stworzy³ coœ naprawdê gigan-
tycznego. Podziwiam te¿ ludzi, któ-
rzy maj¹ nowe, wspania³e pomys³y
i s¹ w stanie je zrealizowaæ, nieza-
le¿nie od tego sk¹d pochodz¹. "

h i t  n u m e r u
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kow¹. Program dobrze wspó³pracu-
je z kamerami cyfrowymi DV. Nie-
stety obs³uga jest nieintuicyjna
i trzeba poœwieciæ kilka chwil na
zapoznanie siê z interfejsem.

O P R O G R A M O W A N I E
M U Z Y C Z N E

Winamp (www.winamp.com)
jest chyba najlepszym odtwarza-
czem MP3. Jest na tyle dobry, ¿e
nie ma porównywalnej aplikacji
komercyjnej, za któr¹ warto by³oby
p³aciæ, maj¹c darmowego Winampa.
System skórek, wizualizacji, obs³u-
ga pluginów i playlist wyznaczaj¹
wysoki standard dla naœladowców.
Nie samym s³uchaniem wszak¿e
muzyk ¿yje. Dlatego doceni Anvil
Studio (www.anvilstudio.com). Jest
to najlepszy darmowy program do
komponowania muzyki w formacie
MIDI. Oczywiœcie pozwala na pracê
z zewnêtrznymi urz¹dzeniami. Mo¿-
na go rozbudowywaæ za pomoc¹
mechanizmu pluginów.

Odpowiednikiem AnvilStu-
dio, jeœli chodzi o obróbkê plików
WAV, jest Audacity (audacity.sour-
ceforge.net ). Pod niepozornym
interfejsem kryje siê potê¿ne narzê-
dzie do edycji plików muzycznych.
Mo¿emy przycinaæ, montowaæ,
nagrywaæ, korzystaæ z filtrów i ana-
lizatorów widma. Mo¿liwoœci pro-
gramu rozszerzyæ mo¿na dziêki
obs³udze standardu wtyczek VST.

B E Z P I E C Z E Ñ S T W O

Programy antywirusowe
i zapory ogniowe staj¹ siê dziœ
koniecznym wyposa¿eniem ka¿dego
systemu komputerowego. Dobre
programy zapewni¹ nam bezpiecz-
n¹ i niezak³ócon¹ pracê. 

AntiVir Personal Edition
(www.free-av.com ) wykrywa ponad
70 tysiêcy wirusów. Pozwala te¿
na automatyczn¹ aktualizacjê bazy
wirusów. Jest wyposa¿ony w ska-
ner œledz¹cy na bie¿¹co uruchamia-
ne w systemie pliki.

Avast! Home Edition PL
(www.asw.cz) to chyba najlepszy
z darmowych antywirusów. Zawiera
skaner, monitor systemu i poczty.
Bazy wirusów s¹ czêsto aktualizo-
wane. Jedyny minus to niemo¿noœæ
wprowadzenia automatycznego,
okresowego skanowania wszyst-
kich dysków. Warto dodaæ, ¿e apli-

kacja wyposa¿ona jest w polski
interfejs.

AVG Free Edition (www.gri-
soft.com) to prosty, mo¿e a¿ nazbyt,
skaner antywirusowy. Mo¿na
wypróbowaæ jego dzia³anie, jednak
nie dorównuje on wy¿ej wymienio-
nym narzêdziom.

Warto wspomnieæ te¿ o dar-
mowych skanerach antywiruso-
wych dostêpnych z poziomu prze-
gl¹darki WWW. Zawsze s¹ aktualne
i dzia³aj¹ bez potrzeby instalowa-
nia ich na w³asnym komputerze.
Warto odwiedziæ np. strony
MKS_Vira (www.mks.com.pl)
i wypróbowaæ Skaner On-Line.

Kerio Personal Firewall
(www.kerio.com) dba o to, by do
Twojego komputera nie dosta³y siê
niepowo³ane osoby. Program
wyœmienicie siê sprawdza w dzia-
³aniu, a konfiguracja nie nastrêcza
¿¹dnych problemów nawet pocz¹t-
kuj¹cym u¿ytkownikom.

Agnitum Outpost Firewall
(www.agnitum.com ) oraz Zone-
Alarm (www.zonealarm.com ) to
programy porównywalne do Kerio,
warto zapoznaæ siê z wszystkimi,
zanim wybierzemy ten najlepszy.

PC Inspector File Recovery
(www.pcinspector.de) zastêpuje
drogie programy do odzyskiwania
utraconych danych. Program 

pomo¿e uratowaæ dane ska-
sowane za pomoc¹ mened¿era pli-
ków i usuniête z kosza, dane uszko-
dzone na skutek awarii systemu lub
komputera, a nawet informacje
z dysków, na których zniszczone
zosta³y ustawienia partycji. Jeœli
nie da siê odzyskaæ ca³ego zbioru,
mo¿na uratowaæ choæ jego czêœæ,
co jest równie¿ przydatn¹ opcj¹.
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Karol Wierzcho³owski jest
autorem polecanego tutaj edytora
HTML - EdHTML.

M³ody Technik: Czy pisz¹c
EdHTML, myœla³eœ o tym, ¿e mo¿e
on zast¹piæ aplikacje komercyjne?
Czy by³ program, o którego u¿yt-
kownikach myœla³eœ?

Karol Wierzcho³owski:
Pierwsza wersja programu powsta-
³a tylko na moje w³asne potrzeby.

Poniewa¿ w tym czasie pro-
wadzi³em w miarê popularny ser-
wis internetowy (www.binboy.org),
postanowi³em program opubliko-
waæ. Nie myœl¹c w sumie o tym,
kto z niego mo¿e korzystaæ. Po pro-
stu - pokazaæ co potrafiê Ale szyb-
ko okaza³o siê, ¿e wiele osób z nie-
go korzysta. Przysy³ano mi listy
z informacjami o b³êdach, jakie
wystêpuj¹ i o ciekawych funkcjach,
jakie mo¿na jeszcze dodaæ. Trakto-
wa³em to jako zwyk³e hobby, które
sprawia³o mi du¿o satysfakcji.
Przyszed³ czas na napisanie pracy
dyplomowej w szkole i postanowi-
³em, ¿e zostanie ni¹ EdHTML. Osi¹-
gn¹³em sukces. Oprócz wysokiej
oceny wygra³em konkurs woje-
wódzki na Najlepsz¹ Pracê Dyplo-
mow¹, a póŸniej otrzyma³em wyró¿-
nienie w konkursie centralnym
Technik Roku. Da³o mi to du¿o
satysfakcji i sk³oni³o do dalszej pra-
cy. Tym razem myœla³em ju¿ powa¿-
niej o tym, ¿e piszê ten program
dla ludzi. Powsta³a wersja 5.0.
Zaczê³y siê studia, praca itd. Czas
nie pozwala³ na dalsze zajmowanie
siê programem, tym bardziej ¿e nie
mia³em z tego ani z³otówki! A cza-
su poœwiêcaæ na niego trzeba by³o
niema³o. Tak siê jednak sta³o, ¿e po
namowach kolegi (grafika) rozpo-
cz¹³em pracê nad zupe³nie now¹
wersj¹ programu. Piszê j¹ od pod-
staw. I tym razem myœlê praktycz-
nie wy³¹cznie o u¿ytkownikach.
Staram siê zaplanowaæ wszystko
jak najdok³adniej. By program
nadawa³ siê i dla pocz¹tkuj¹cych
(poprzez dodanie ró¿nych szablo-
nów, pomocy itd.), ale przede
wszystkich w³aœnie do profesjonal-
nego u¿ytku. Dla osób/firm, które
bêd¹ korzysta³y z niego nie w ce-
lach domowych, prostych stronek
WWW, ale przy tworzeniu portali,
rozbudowanych serwisów czy te¿
programów! "
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Knoppix jest to:

a) program antywirusowy
b) system operacyjny
c) program graficzny 
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Deep Burner (www.deep-
burner.com) pozwoli nagraæ
p³ytê w ka¿dym prawie stan-
dardzie. Obs³uguje te¿ nagry-
warki DVD. Porównywalny
z komercyjnym Nero.

QuickZip
(ww.quickzip.org) obs³uguje kilka-
naœcie formatów kompresji i zast¹-
piæ mo¿e shareware’owego Win
Zipa czy WinRAR-a. Pozwala two-
rzyæ samorozpakowuj¹ce siê archi-
wa i dzieliæ archiwa na mniejsze
czêœci.

Do tworzenia stron interneto-
wych u¿ywaæ mo¿emy jednego
z polskich programów: EdHTML
(edhtml.binboy.org), Zaj¹czek
(www.amigo.pop.pl), EZ HTML
(ezhtml.bydnet.com.pl), Website Pro
(website.e-clipse.org). Wszystkie

oferuj¹ podobne narzêdzia i styl
pracy. Wybór zale¿y od indywidual-
nych upodobañ. Na stronie http:/
/www.edytory.friko.pl/ znaleŸæ
mo¿na rzetelne porównanie wszyst-
kich darmowych edytorów HTML.

Darmowego oprogramowania
nie brakuje. Nie brakuje te¿ progra-
mistów, którzy maj¹ zapa³ i umie-
jêtnoœci niezbêdne w tworzeniu
takich programów. Ich jakoœæ polep-
sza siê z ka¿d¹ now¹ wersj¹.
Nawet jeœli wszyscy nie przejdzie-
my na darmowe aplikacje, to z

pewnoœci¹ ich istnienie jest
korzystne dla rynku oprogramowa-
nia, wymuszaj¹c na producentach
przystêpne dla u¿ytkowników
warunki licencjonowania. Nie pozo-
staje nic innego, jak ¿yczyæ udanej
pracy z darmowym oprogramowa-
niem, powodzenia! !

Darmowego oprogramowania 
mo¿na szukaæ w serwisach:
- www.tucows.pl
- www.download.com
- www.polskie.programy.nom.pl
- www.ftp.idg.pl
- www.komputerswiat.pl
- download.chip.pl
- www.freeware.civ.pl
- www.amigo.pop.pl
- www.darmowy.net
- freeware4u.co
- freewarearena.org

Swoje propozycje nadsyłajcie na adres
redakcji z dopiskiem „Pomysły”.
Zachęcamy Was również do głosowania
na „Pomysł miesiąca”. 
Jeżeli spośród prezentowanych pomysłów
jeden spodoba Wam się szczególnie,
możecie na niego oddać głos wypełniając
kupon znajdujący się na str. 76.

Wystarczy podać numer wybranego
pomysłu. Ten, który zbierze najwięcej gło−
sów zdobywa tytuł „Pomysłu miesiąca”
i będzie dodatkowo nagrodzony i przypomnia−
ny w kolejnym numerze.
Pomysły tu publikowane nagradzamy progra−
mami wydawnictwa Play. 

1. Mam pomys³, który zapewne zrewolucjoni-
zuje œwiat. polega on na wykonaniu dwu-
stronnej zapa³ki. Czêsto , kiedy odpalamy
zapa³kê ponosimy pora¿kê, bo zapa³ka nie
zapala siê i nadaje siê do wyrzucenia,
a dziêki umieszczeniu siarki z dwóch stron
mamy o 50% wiêcej szansy na sukces

DDaarriiuusszz KKuuŸŸnniikk

2. Proponujê zainstalowanie sygnalizacji
œwietlnej dla maszynistów, umieszczonej po
obu stronach przejazdu, równolegle,
wzd³u¿ torów, w odleg³oœci 1 km. Przy
opuszczaniu szlabanów zosta³by wys³any
sygna³ i pojawi³ siê na niej kolor zielony.
Przejazd jest zamkniêty i maszynista mo¿e
jechaæ bez obaw. Kiedy dró¿nik nie zam-
kn¹³ przejazdu, to na sygnalizacji dla ma-
szynisty zaœwieci³oby siê œwiat³o czerwone
- daj¹c jasno do zrozumienia i¿ przejazd nie
jest zamkniêty.

JJaann PPêêddrryyss 

3 Moim pomys³em jest zegarek elektroniczny
na rêkê, który mi¹³by dodatkowy guzik

i z drugiej strony otwór wielkoœci dodatko-
wego guziczka. Przytykaj¹c guzikiem do
zegara atomowego, automatycznie syn-
chronizowa³by siê nasz zegarek. A póŸniej
posiadacze takich modeli zegarków mogli
by zsynchronizowaæ swoje zegarki z moim
u¿ywaj¹c dodatkowego „otworu” na
wewnêtrznej czêœci koperty.

MMaatteeuusszz WWooŸŸnniiaakk

4 Chodzi mi o to aby uczniowie zamiast nosiæ
zeszyty i ksi¹¿ki mogliby uczyæ siê za
poœrednictwem komputerów. Ka¿dy z
uczniów posiada³by dany plik z danym
przedmiotem, sprawdzianem lub ocen¹.

ZZbbiiggnniieeww DD¹¹bbrroowwsskkii

5 INTELIGENTNA;) SZKO£A Ma³o siê s³yszy
o typach inteligencji, a jest ich 7:

* inteligencja s³owna/ lingwistyczna
* inteligencja liczbowa (matematyczno-

logiczna)
* inteligencja obrazowa
* inteligencja cia³a 
* inteligencja muzyczna

* inteligencja interpersonalna (miêdzyludzka)
* inteligencja intrapersonalna (wewnêtrzna)

W szko³ach, niestety, k³adzie siê nacisk
przede wszystkim na dwa pierwsze typy
inteligencji: s³own¹ i matematyczno-logicz-
n¹. Proponujê, aby w ka¿dej szkole klasy
by³yby podzielone nie wg literek abc..., ale
wg typów inteligencji. Kandydaci do klas
pierwszych danej szko³y  pisaliby testy,
dziêki którym wiedzieliby jaki typ inteligen-
cji maj¹ najbardziej rozwiniêty i do jakiej
klasy powinni pójœæ, a potem uczyæ siê tak,
by w jak naj³atwiejszy i najtrwalszy sposób
mogli przyswajaæ wiedzê.

WWeerroonniikkaa SSoowwaa
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PPoommyyssłł zz lluutteeggoo 
wwyyrróóżżnniioonnyy pprrzzeezz cczzyytteellnniikkóóww..

DDrrêêcczzyy mmnniiee ttoo,, ¿¿ee zzwwiieerrzzêêttaa cczzaasseemm uucciiee-
kkaajj¹¹ zz ddoommuu ii ggiinn¹¹ bbeezz œœllaadduu.. PPrrooppoonnuujjêê
zzaakk³³aaddaaææ iimm ssppeeccjjaallnnee mmiikkrroocczziippyy,, kkttóórree ss¹¹
wwssttrrzz¹¹ssooooddppoorrnnee ii nniieezznniisszzcczzaallnnee lluubb
oobbrroo¿¿ee zz nnaaddaajjnniikkiieemm.. MMiiaa³³yybbyy zzaa zzaaddaanniiee
pprrzzeessyy³³aaææ ssyyggnnaa³³ nnaa tteelleeffoonn kkoommóórrkkoowwyy
lluubb kkoommppuutteerr.. NNaa eekkrraanniiee zznnaajjddoowwaa³³aabbyy
ssiiêê mmaappaa,, nnaa kkttóórreejj kkoolloorreemm cczzeerrwwoonnyymm
zzaazznnaacczzoonnee bbyy bbyy³³oo mmiieejjssccee pprrzzeebbyywwaanniiaa
ppuuppiillaa.. TTaakkaa ooppccjjaa zznnaacczznniiee ppoommoogg³³aabbyy ww
ooddnnaalleezziieenniiuu uulluubbiieeññccaa..

Ilona Dekiert, Wa³brzych
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